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Berichtsbogen fiir Aktionen und Projekte
in der Kinder- und Jugendarbeit

1. Name des Angebotes: |

2. Welches Grobziel soll erreicht werden?

Kreatives und Kulturelles Angebot, Férderung von Familie

3. Welche Teilziele sollen erreicht werden?

- Schaffung von altemativer/ padagogisch sinnvoller Freizeitbeschéftigung in den
Sommerferien

- Die Kinder sollen Spa® haben

- Betreuungsangebot flr berufstéatige Eltern

4. Anhand welcher Zielindikatoren wollen wir die Zielerreichung messen?

4.1. Die Kinder nehmen die Angebote motiviert und aktiv an

4.2. Fragebogen Kinder besagt, dass die Stadtranderholung in der Wertung besser als 4,0
abschneidet.

4.3. Fragebogen Eltern besagt, dass 60 % der Eltern die MaRnahme als Betreuungsangebot
nutzt

5. Beschreibung des Projektes:

5.1. Datum u. Zeitrahmen:

11.08. — 22.08.03, taglich von 8.00 — 13.00 Uhr (Teilnahme war wochenweise méglich)

5.2. Teilnehmerl/innen (Zielgruppe u. maximale Anzahl / tatsdchliche Anzahl):

Max. 100 Kinder von 6 — 14 Jahren
Tatsachliche Teilnehmer/innen:

1. Woche: 101 Kinder zwischen 5 und11 Jahren
2. \Woche: 81 Kinder zwischen 5 und 11 Jahren

5.3. Durchfiihrungsort:
Martinschule Brink, Brinker Bach, Coesfeld



5.4. Ausgaben:

3410,- € (11 x310€) Honorare

216,82 € Mineralwasser und Milch

105,- € Noffallarztliche Schulung d. Honorarkréfte
500,- € Theater

120,- € Bus zum Theater

322,24 € Reinigung:

69,60 Mullentsorgung

1147,33 € Material

5890,99 € gesamt

5.5 Einnahmen:

2935,- € Elternbeitrage

5.6. Kurzbericht Giber das Projekt

Motto der Stadtranderholung: Eine Reise durch die Zeit

Jeder Tag beginnt mit einem gemeinsamen Einstieg, der auf das jeweilige Zeitalter des Ta-
ges hinweist. Das Zeitalter des nachsten Tages wird jeden Mittag mit einer Art Glucksrad
bestimmt.

Die verschiedenen Tage:

1. Zeit der Cowboys und Indianer Wir gehen heut auf Biiffeljagd, Kopfschmuck
basteln, IndianergruB, ,Spurensuche” (= Fotosu-
che), ,Der Cowboy Jim aus Texas"

2. Wikinger Hute mit Homem, Wicki-Lied

3. Zukunft Malcontest: Wie stellst du dir die Zukunft vor?
,Sternenspiel

4. Romer Lorbeerkranze, Olympiade, Posaunenmusik,
Wagenrennen (Schubkarrenrennen)

5. Asterix und Obelix Romerjagd (Kettenfangen),

6. Réauber Rauberfangen, Wischeklammerspiel, Puzzie
spiel,

7. Agypter Spiel: Wer findet am schnellsten die Mumie

8. Ritterzeit Spiel: Prinzessin, Drache, Ritter

9. Steinzeit Steinmalerei

Die Kinder konnten am Anfang jeder Woche einen Workshop wahlen, in dem sie sich
schwerpunktméagig mit einem Zeitalter beschaftigten:

Die Workshops: )
Indianer, Piraten, Romer, Agypter, Mittelalter, Zukunft

Auerdem gab es noch viele Spiel- und Kreativangebote, die die Kinder auBerhalb der
Workshops wahmehmen konnten:

Buttonmaschine fur den 1. Tag, Bilderratsel, Quiz, Schatzkarte mit Puzzle, FuBballturnier,
Olympiade, Wasserschiacht, Schnitzeljagd, Spiel ,Tut er’s oder tut er’s nicht*, Tanzspiele,
Bastelangebote, Festbuffet am letzten Tag
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Was ist gut gelaufen?

- Die padagogischen Honorarkréfte waren groktenteils sehr engagiert. Sie arbeiteten sehr
selbststandig. Einige von ihnen waren schon wiederholt Betreuer bei der Stadtranderho-
lung. :

- Das wegfallende Mittagessen ist fir die Betreuung eine groRe Erleichterung gewesen,
schon gar, weil ein Grofteil der Kinder sehr jung war und dadurch die JHausarbeit" (Spu-
len in Kleingruppen) schwieriger wird.

- Die Betreuungszeit von 8.00 — 13.00 Uhr war in diesem Sommer optimal, weil es spater

fast unertraglich hei wurde und die Kinder im Freibad sicher besser aufgehoben waren,

als auf einem Schulhof, der am Nachmittag wenig Schatten geboten hétte.

Es gab wieder ein groes Angebot an spielerischen und kreativen Méglichkeiten fir die

Kinder.

Welche Schwierigkeiten gab es?

- Die Anmeldesituation verlief in diesem Jahr sehr schieppend. Daher wurden z.T. auch 5-
jahrige Kinder bei der Anmeldung beriicksichtigt. Ein wichtiger Aspekt vieler Rickmel-
dungen und eine mégliche Erklérung fur die zogerliche Anmeldung war der Wegfall des
Busdienstes und die Verkiirzung der Betreuungszeiten am Nachmittag in Verbindung mit
dem fehlenden Mittagessen.

- Unter den Besucher/innen der Stadtranderholung gibt es sehr viele kleine Kinder, in die-
sem Jahr sogar Kinder, die noch nicht in der Schule waren und wenige, die schon 12
Jahre alt sind. Ein allgemeines Programm, das alle Altersstufen gleichermaBen befriedigt
ist kaum moglich. Angedacht sind eine so genannte _Kindergartengruppe” und eine
_Teensgruppe”, die jeweils ein alternatives Programm bekommen. Ein konkretes Konzept
wird noch erarbeitet.

- Es gab einige Kinder, die stark durch destruktives Verhalten auffielen. Fur die Betreuer,
die zum Teil noch sehr unerfahren waren und die eine relativ groe Gruppe zu leiten hat-
ten, war dies oft eine Uberforderung.

- Die Situation bei der Anmeldung ist schwierig, da Teilnehmer sich stindig an- und wieder
abmelden und die Anmeldung in der Hand mehrerer Mitarbeiter liegt. Hier muss es neue,
sehr klare Absprachen geben (z.B. telefonische Vormerkung gilt nur eine Woche, danach
wird sie automatisch geloscht.) Von Vorteil wére auch ein Einzugsverfahren bei der Be-
zahlung.

6. Haben wir die Ziele erreicht? — Uberprifung anhand der Zielindikatoren.

s. 4.1. Ja, denn alle Workshops und Angebote wurden rege und aktiv angenommen

s. 4.2. Ja, denn die Durchschnittswerte der Befragungen liegen bei den Fragen zwischen
5,58 und 4,3

s. 4.3. Ja, denn 68 % der abgegebenen Fragebogen besagten, dass die Stadtranderholung
ganz oder teilweise als Betreuungsangebot fiir berufstétige Ettern/Mitter genutzt
wurde

7. Welche Methoden wurden dafiir angewendet?

Beobachtung der Kinder wahrend der Manahme, Riickmeldungen der Mitarbeiter/innen,
Fragebogen fur Kinder und fur Eltem



8. Schlussfolgerung und Ausblick

Siehe Punkt 5.6. Im Besonderen sind folgende angestrebten Verénderungen zu nennen.

Die Schulung der Honorarkréfte soll intensiviert und inhaltlich veréndert werden, um die
Betreuer/innen noch besser auf ihre Aufgaben vorzubereiten und um die Arbeit im Team
zu verbessemn. Die Aspekte ,Teamarbeit”, ,Gruppenarbeit mit Kindern" und ,Kommunika-
tion* sollen dabei verstérkt bearbeitet werden.

Es wird geprift, ob ein Mittagsessen finanziert werden kann, z.B. durch eine hdhere Be-
teiligung der Eltern

Veranderung der Anmeldepraxis (u.a. mit Einzugsverfahren)

Evt. Neuordnung der Gruppen (Angebote fur jingere und éltere Kinder)



Stadtranderholung 2003

Auswertung der Befragung der Kinder

1) Bist du zum ersten Mal bei der Stadtranderholung dabei gewesen?

Oja 111 O nein, 52 zum Mal

2) Wie hat dir die Stadtranderholung gefallen?
Super geht so blod
o 0 0 0 0 0 0

Durchschnittswert: 5,58

3) Wie fandest du das Motto , Mit der Zeitmaschine unterwegs®
Super geht so bléd
0 0 0 0 0 0 0

Durchschnittswert: 4,5

4) Wie fandest du unsere Reisen in die verschiedenen Zeiten am Morgen.
Super geht so blod
0 0

0 0 0 0

- A 4 A4 Ao d A 0

Durchschnittswert: 4,3

5) Wie fandest du das Drehen am Zeitrad?

Super geht so hatte ich auch gerne mal gemacht
0 0 0 0 0 0 0

Durchschnittswert: 4,8

6) In welchen Workshop warst du?

7) Wie fandest du deinen Workshop?

Super geht so bléd

0 0 0 0 0 0 0

Durchschnittswert: 5,58

8) Was hat dir am besten gefallen?

Workshops, Spielen, FuBball, Gipsmasken, Spiele ausleihen, Spiele, dass ihr euch immer so
viel einfallen lasst, Perlen basteln, Basteln, alles, Theater, Kleidung basteln, Schatzsuche,
Kostiim basteln, Sabel bastein, Masken, Wasserschlacht, Indianer Workshop, Piraten
Workshop, Romer Workshop, draufen spielen, Burgen bauen, Rutschen, Sebastian, Ritter
Workshop, Spielplatz, Klettergertst, Agypten Workshop, mit Freunden spielen,
Zeitmaschine, Quiz, Tiere aus Tontdpfe, Workshop Zukunft, Kettenfangen, Romermahl,
Basketball, Pfeil und Bogen, Réuber, Obelix, ganz viel, als ich mit Caro einen Hut gebasteit
habe, alles war gut, Bobycars, das mein Freund dabei war,

(Mehrfachnennungen sind hier nicht extra beachtet)



g) Was hat dir nicht so gut gefallen und kdnnte besser gemacht werden?

Nichts, dass Martin seine Versprechen nicht eingehalten hat, Thomas und Martin, Leiter an
Rutsche, besserer Spielplatz, Babyschaukel fir Kinder, mehr Spiele, die Rustungen haben
gepiekst, dass es nur Wasser gab, dass das so lange ist, alles gut, beim 1. Mal war es
langweilig, andere Kinder argern, mehr Zeit zum Basteln, dass wir die Papierschnipsel
aufraumen mussten, das Schild, wo wir uns einen Namen ausdenken soliten, Kostim
basteln, Zeitmaschine, alle Workshops soliten zur selben Zeit laufen, dass wir in
Kartoffelsicke mussten, Bobycars soliten die ganze Zeit da sein, dass die Bobycars
weggenommen wurden, dass es so friih angefangen hat, Agypten Workshop, Verkleidung,
Asterix, dass ich einmal nicht kommen konnte, Reise am Morgen, manche Spiele bei der
Reise waren mehr fur kieinere Kinder, malen, dass es keinen Busdienst mehr gibt, Musik,
dass wir nicht aus dem Fenster klettern konnten, Indianer Workshop, Tennis,
(Mehrfachnennungen sind hier nicht extra beachtet)

10) Wiirdest du im néchsten Jahr wieder mitmachen?
Oja 142 O nein 9, weil ich die Alteste bin, weil wir

im Urlaub sind, weil ich es nicht gut fand, weil
ich nicht méchte



Stadtranderholung 2003

Auswertung der Befragung der Eltern

Damit wir diese Ferienaktion im néchsten Jahr noch besser planen kénnen, ist uns lhre Mei-
nung sehr wichtig. Bitte geben Sie diesen Fragebogen an uns zurlick (direkt bei der Stadt-
randerholung oder auch Postkasten Rathaus oder Blirgerb(iro).

1) Wie finden Sie das Angebot ,Stadtranderholung“?
Super geht so schlecht
0 0 0 0

0 0

Durchschnitt: 5,55

(e

J

2) Wie fanden Sie die Betreuungszeiten von 8.00 Uhr bis 13.00 Uhr?
Super geht so schlecht
0 0 0 0

O 0.

Durchschnitt: 4,91

o

N

3) Wie fanden Sie das spielerische und kreative Angebot bei der Stadtranderholung?
Super geht so schlecht
0

0 0 0 0 0 0 0

Durchschnitt: 5,41

4) Wie waren Sie mit der Betreuung wihrend der Stadtranderholung zufrieden?
Sehr zufrieden war O.K. nicht zufrieden
0 0 0 0 0 0 0

Durchschnitt: 5,3

5) Was méchten Sie uns noch mitteilen?

Mein Kind wurde geéargert, Mittagessen wiinschenswert, Busdienst wiinschenswert, Betreu-
ungszeiten bis 14.00 Uhr, gut , dass Zeiten am Vormittag verbessert wurden, Betreuer sollen
in Anwesenheit der Kinder nicht rauchen, mehr basteln, es ist eine groRe Hilfe fir allein er-
ziechende Berufstatige, besser wére eine Betreuungszeit bis 15.00 oder 16.00 Uhr, Malschdir-
zen benutzen, freundliche und engagierte Mitarbeiter, kannten die Kinder mit Namen, meine
Kinder sind sehr gerne zur Stadtranderholung gegangen

6) Nutzen Sie das Angebot als Betreuungsangebot (z.B. aufgrund von Berufstitig-
keit)?

0Ja 0 Nein - Oteilweise
12 7 4

7) Wie haben Sie von der Stadtranderholung erfahren?

12 - Zeitung 7 - Programmheft 0 - Radio
9 - Bekannte 2 - Intemet 1 — Sonstiges: Schule
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Berichtsbogen fiir Aktionen und Projekte
in der Kinder- und Jugendarbeit

1. Name des Angebotes:

2. Welches Grobziel soll erreicht werden?

Kreatives und kulturelles Angebot

3. Welche Teilziele sollen erreicht werden?

- Erhohung des Freizeitwertes

- Erlebnispadagogische Angebote erhdhen

4. Anhand welcher Zielindikatoren wollen wir die Zielerreichung messen?

4.1. Mindestens 20 Kinder soliten téglich an der MaRnahme teilnehmen.

4.2. Die Kinder sollen sich motiviert und begeistert an den erlebnispadagogischen
Angeboten wie Abenteuer-, Gelande- und Sportspielen beteiligen

5. Beschreibung des Projektes:

5.1. Datum u. Zeitrahmen:

18.08. bis 22.08.03: Spielplatz am Tuskenbach

25.08. bis 29.08.03: Druffels Park, Spielplatz Maria Frieden
montags bis freitags jeweils von 14.00 bis 17.00 Uhr

5.2. Teilnehmerl/innen (Zielgruppe u. maximale Anzahl / tatsichliche Anzahl):

Maximale Anzahl: 50 bis 80 Kinder im Alter von 6 bis 12 Jahren
tatsachliche Anzahl: 25 bis 45 Kinder (je nach Wetterlage)

5.3. Durchfiihrungsort:
Spielplatz am Tuskenbach, Druffels Park Maria Frieden, Coesfeld

5.4. Ausgaben:

525 € Honorare
287 € Materialien und Lebensmittel

812 € insgesamt
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5.5. Einnahmen:

25€ Verkauf von Wirstchen und StiBigkeiten und Beitrag furs Dosenwerfen
wihrend des Abschlussfestes

5.6. Kurzbericht iiber das Projekt

In diesem Jahr wurde der Mobile Ferienspa® wieder an zwei Standorten durchgefihrt.
Verschiedene Abenteuer-, Geldnde, und Sportspiele als auch kreative Angebote standen auf
dem Programm. U.a. wurden Aktionen zum Thema ,Rund um das Réuberleben” angeboten.
Die Kinder haben sich rege an den Angeboten beteiligt. Wir haben beobachtet, dass in
diesem Jahr mehr deutsche und weniger auslandische Kinder zum Mobilen Ferienspal®
kamen. Auffillig war auch, dass nur vereinzelt benachteiligte Kinder, wohnhaft in der
Steinbickerstr., anzutreffen waren. Aus Gesprachen mit Teilnehmer/innen erfuhren wir, dass
vor allem viele tiirkische Kinder wéhrend der Sommerferien verreist waren. Durchschnittiich
kamen an allen Aktionstagen ca. 30 Kinder zu den Treffpunkten.

Zeitweise war das Wetter unbesténdig, so dass wir an mehreren Tagen Pavillons aufbauen
mussten. Am letzten Tag war das Wetter so schlecht, dass wir das Abschlussfest beinahe
abbrechen mussten. Einige Kinder kamen dennoch (mit Gummistiefeln und Regenkleidung)
zum Druffelspark und beteiligten sich an den angebotenen Spielen.

6. Haben wir die Ziele erreicht? — Uberpriifung anhand der Zielindikatoren.

s. 4.1. Ja, die max. Teilnehmerzahl wurde jedoch nicht erreicht. Es nahmen 20 bis 35
Kinder téglich an dem Mobilen Ferienspaf teil.

s. 4.2. Ja, das Interesse und die Motivation der Kinder an dieser Ferienmafnahme wurden
u. a. anhand von Fragebdgen ausgewertet. Die Bewertung wurde fur beide
Einsatzorte getrennt durchgefhrt:

Mobiler Ferienspaf am Tuiskenbach: 10 Fragebogen, Durchschnittspunktzahl: 5,6.
Mobiler Ferienspaf am Druffelspark: 5 Fragebogen. Die Durchschnittspunktzahl : 6,4.
Da die Fragebégen nur in geringer Anzahl abgegeben wurden, waren die Mitarbeiter
auf eigene Beobachtungen angewiesen.

7. Welche Methoden wurden dafir angewendet?

Beobachtungen durch die Mitarbeiter, Anzahl der teiinehmenden Kinder feststellen,
Auswertung von Fragebogen, die die Kinder am Ende der MaBnahme ausgefillt
zuriickgegeben haben.

8. Schiussfolgerung und Ausblick

Der Mobile Ferienspa wird auch im folgenden Jahr eine sinnvolle Ferienmanahme
darstellen, um insbesondere ,benachteiligte” Kinder anzusprechen. Viele Eltern kénnen inren
Kindern u.a. aus finanziellen Griinden keine anderen Ferienangebote bieten. Da es sich um
ein offenes Angebot handelt, steht es somit ailen daheimgebliebenen Coesfelder Kindern zur
Verflgung.

Fiir das nachste Jahr wire es sinnvoll abzukléren, ob evtl. das nahegelegene Pfarrheim am
Druffelspark bei schlechtem Wetter genutzt werden kann.

Der geringe Riicklauf der Fragebdgen zeigt, dass diese Methode der Ruckmeldungen fur
den Mobilen FerienspaR nicht geeignet zu sein scheint. im nachsten Jahr werden andere
Methoden angewendet.



,Mobiler FerienspaB ~ Druffels Park*

Auswertung der Befragung der Kinder
5 Kinder gaben einen ausgefiiten Fragebogen ab.

Liebe Kinder!

Da wir geme von euch erfahren méchten, wie euch der Mobile Ferienspal am Druffelspark
gefallen hat, bitten wir euch den Fragebogen zusammen mit euren Eltern auszufillen und
ihn am Freitag, dem 29.08.03 wieder bei uns abzugeben. Wir wollen wissen, in welchen
Punkten das Programm gut war, und in welchen wir es verbessern kénnen.

1) Von wem hast Du erfahren, dass der Mobile FerienspaB am Druffelspark stattfindet?

2) Den Mobilen FerienspaB fand ich:
o 0 o 0

super geht so

o
o]

o}
ganz schlecht

Durchschnittswert: 6,6

3) Was hat Dir am besten gefallen?

4) Was war nicht so gut?

5) Die Bastelangebote fand ich:
o o o 0 o}
super geht so ganz schlecht

Va?

©
©

Durchschnittswert: 6,2

6) Die Bewegungsspiele waren:
o o o) o o}
super geht so ganz schlecht

e’

O
(o]

Durchschnittswert:: 6,2

7) Das Chaosspiel war:
o 0 0 o 0

super geht so ganz schlecht

(o)
O

Durchschnittswert: 7,0

8) Ich war in der letzten Woche auch am Tiiskenbach!
(Mobiler Ferienspal® vom 18.-22.08.03 von 14.00 bis 17.00 Uhr)

c bod c Ao ~

an allen 4x 3x 2X 1x nein
5 Tagen

(o]

Keine Angaben



9) Ich war in dieser Woche am Druffelspark!
(Mobiler Ferienspaf® vom 25. - 29.08.03 von 14.00 bis 17.00 Uhr)

c c hod A '~ b d

an allen 4x 3x 2x 1x nein
5 Tagen
Keine Angaben

10) Ich komme im néchsten Jahr wieder:
! 0 o- o 0

bestimmt vielleicht gar nicht

o)
o]

Durchschnittswert: 6,4

Durchschnittspunktzahl: 6,4 Punkte

Anmerkung:
Da der Riicklauf der Fragebdgen sehr gering war, sind die Angaben wenig aussagekraftig.



,Mobiler Ferienspall — Spielplatz am Tiiskenbach®

Auswertung der Befragung der Kinder
10 Kinder gaben einen ausgefiiliten Fragebogen ab.

Liebe Kinder!

Da wir geme von euch erfahren mdchten, wie euch der Mobile Ferienspa am Tiskenbach
gefallen hat, bitten wir euch den Fragebogen zusammen mit euren Eltern auszufllien und
ihn am Freitag, den 22.08.03 wieder bei uns abzugeben. Wir wollen wissen, in welchen
Punkten das Programm gut war, und in welchen wir es verbessern kénnen.

1) Von wem hast Du erfahren, dass der Mobile FerienspaB am Tiskenbach
stattfindet.?

2) Den Mobilen FerienspaB fand ich:
o 0 o

0

(o]
o

0

super geht so ganz schlecht
Durchschnittswert: 6,1

3) Was hat Dir am besten gefallen?

4) Was war nicht so gut?

5) Die Bastelangebote fand ich:

o 0 0 o} o o} 0

super geht so ganz schlecht
Durchschnittswert: 4,0

6) Die Bewegungsspiele waren:

o} o o} o o o 0

super geht so ganz schlecht
Durchschnittswert: 6,3

7) Die Spieleolympiade war:

(o} o] o o} o o o}

super geht so ganz schlecht

Durchschnittswert: 5,0



8) Ich komme néchste Woche auch zum Druffelspark
(Mobiler Ferienspalt vom 22 - 29.08.03 von 14.00 bis 17.00 Uhr)

c k4 hod o ~ L4 0
bestimmt vielleicht gar nicht
keine Angaben

9) Ich komme im néchsten Jahr wieder:

o o o- o o 0 o}
bestimmt vielleicht gar nicht

Durchschnittswert: 6,8

Durchschnittspunktzahl: 5,6 Punkte

Anmerkung:

Da der Ricklauf der Fragebdgen sehr gering war, sind die Angaben wenig aussagekréaftig.



Berichtsbogen fiir Aktionen und Projekte
in der Kinder- und Jugendarbeit

1. Name des Angebotes:

2. Welche Grobziele sollen erreicht werden?

Kreatives und kulturelles Angebot, Férderung von Familie

3. Welche Teilziele sollen erreicht werden?

- Erlebnispadagogische Angebote erhéhen

- Erhohung des Freizeitwertes

- Betreuungsangebot fiir Kinder berufstatiger Eltem schaffen

- Méglichkeit fir Kinder schaffen, Kreativitdt zum Ausdruck bringen

4. Anhand welcher Zielindikatoren wollen wir die Zielerreichung messen?

4.1. In den Ferien sollen mindestens 20 Kinder fur das Projekt angemeldet werden.

4.2. Die Eltem sollen mit den Betreuungszeiten zufrieden sein (Bewertung im Durchschnitt
mindestens 5,0 Punkte)

4.3. Die Kinder sollen sich mit Spaf und Motivation an den kreativen und erlebnis-
padagogischen Aktionen beteiligen.

5. Beschreibung des Projektes:

5.1. Datum u. Zeitrahmen:

01.09. - 05.09.03 in der Zeit von 9.30 bis 12.30 Uhr

5.2. Teilnehmer/innen (Zielgruppe u. maximale Anzahl / tatsichliche Anzahl):

Maximale Anzahl: 20 Kinder im Alter von 6 bis 12 Jahren
Tats#chliche Anzahl: 20 Kinder ( 2 Kinder waren auf der Warteliste)

5.3. Durchfiithrungsort:
Jugendhaus Stellwerk, Bahnweg 1, Coesfeld



5.4. Ausgaben:

200,- € 1 Honorarkraft: 200€
182,35 € Material und Lebensmittel:

382,35€ insgesamt

5.5. Einnahmen:

262,50 € Elternbeitrdge

5.6. Kurzbericht iiber das Projekt

Drei Mitarbeiterinnen fihrten mit den Teilnehmer/innen in Workshops kreative und
erlebnispédagogische Aktionen zum Thema ,Rund um das Réuberleben" durch. Die Kinder
zeigten sich sehr motiviert und hatten viel SpaR an der Sache. Insbesondere das
Nachspielen eines _Kutscheniberfalls* und das Herstellen von Rauberwerkzeugen wie
Prigel”, die zweckentfremdet zum Tanzen verwendet wurden, bereiteten ihnen viel Freude.
Das Erlemen der Raubersprache ,Rotweisch® war allerdings fur die kleineren Kinder zu
schwierig, wahrend es fur die gréferen sehr interessant und eine Herausforderung war.

Der Personalschlissel war ausreichend.

6. Haben wir die Ziele erreicht? — Uberpriifung anhand der Zielindikatoren.

s. 4.1. Ja, 20 Kinder waren als Teilnehmer beim Kreativprojekt dabei. Damit wurde die
maximale Anzahl der Kinder erreicht.

s. 4.2. Teilweise, von 14 Eltem gaben 12 ihre Fragebbgen wieder ab.
4 Eltern bewerteten die Angebotszeit von 9.30 bis 12.30 Uhr als optimal.
5 Eltern winschen sich eine andere Betreuungszeit, 3 enthielten sich der Stimme.
7 Eltern fanden die dreistiindige Angebotszeit ausreichend.
5 Eltern winschen sich eine léngere Betreuungszeit fur ihre Kinder.

s. 4.3. Ja, Die Kinder erhielten zur Bewertung des Projektes ebenfalls Fragebogen. 17
Teilnehmer gaben die Fragebdgen wieder ab. Die errechnete Durchschnittspunktzahl
ergibt: 5,0. :

7. Welche Methoden wurden dafur angewendet?

Erfassung der Teilnehmerzahien, Auswertung von Fragebdgen, die Kinder und Eltern am
Ende der MaRnahme ausgefiillt zurlickgegeben haben.

8. Schiussfolgerung und Ausblick

Aufgrund der o.g. Bewertung sind die Ziele des Ferienprojektes erreicht worden. Fir die
Eltern und Kinder wére es wunschenswert, wenn die Betreuungszeiten erweitert wirden.



,Von Dieben Réubern und Gendarmen*

Auswertung der Befragung der Kinder
17 Kinder gaben einen ausgeftiliten Fragebogen ab.

Liebe Kinder!

Da wir geme von euch erfahren méchten, wie euch das Réuberprojekt im Jugendhaus
Steliwerk gefallen hat, bitten wir euch den Fragebogen zusammen mit euren Eltern
auszufiillen und ihn am Freitag, dem 05.09.03 wieder bei uns abzugeben. Wir wollen wissen,
in welchen Punkten das Programm gut war, und in welchen wir es verbessern kdnnen.

1) Wie alt bist Du?

2) Midchen oder Junge?

3) Von wem hast Du erfahren, dass das Rauberprojekt im Jugendhaus stattfindet?

4) Das Réuberprojekt fand ich:

o 0 O~ 0O

o]
o

0

super geht so ganz schiecht
Durchschnittswert: 6,3

5) Was hat Dir am besten gefallen?

6) Was war nicht so gut?

7) Die Bastelangebote fand ich:

o o o 0 o o o]

super geht so ganz schlecht
Durchschnittswert: 6,0

8) Die Bewegungsspiele waren:

o o o} o o o} o}

super gehtso ganz schlecht
‘Durchschnittswert: 5,9

9) Die R4dubermusik war:

o} o 0 o o- o o]

super geht so ganz schiecht

Durchschnittswert: 5,0



10) Das Riuberessen war:

o o o 0 o o] o

super geht so ganz schlecht
Durchschnittswert: 6,8

11) Das Programm fiir das Réuberfest war:

o o] o o] o} o} o}

super geht so ganz schlecht

Durchschnittswert: 6,5

12) ich wiirde wieder bei einem Ferienprogramm im Jugendhaus mitmachen:
o 0 o o o} o o]

bestimmt vielleicht gar nicht

Durchschnittswert; 6,0

Durchschnittspunktzahi: 6,0 Punkte



,von Dieben, Rdubern und Gendarmen*

Auswertung der Elternbefragung
Von 14 Eltern gaben 12 einen ausgefuliten Fragebogen ab.

Liebe Eltern!

Auch von lhnen mochten wir gerne wissen, wie Sie das Rauberprojekt im Jugendhaus
Stellwerk fiir Ihre Kinder fanden. Die beiden ausgefuillten Fragebdgen sind fur unsere
weitere Arbeit wichtig und werden von uns ausgewertet. hre Antworten helfen uns dabei zu
erfahren, in welchen Punkten unser Programm fur Ihre Kinder gut war, und in welchen wir es
verbessern kénnen. Dariber hinaus kdnnen wir auch feststellen, ob wir lhren Wiinschen und
Erwartungen z.B. in Bezug auf Betreuungszeiten gerecht werden. Daher bitten wir Sie, die
ausgefiillten Fragebdgen am Freitag, den 05.09.03 wieder bei uns abzugeben. Vielen Dank
fur Ihre Mitarbeit!

1) Wer hat Sie dartiber informiert, dass das Riuberprojekt im Jugendhaus stattfindet.?

2) Das Rauberprojekt fanden wir:

o O- 0 O

o)

O 0

sehr gut mittelmaBig ganz schlecht
Durchschnittswert: 6,4

3) Die Angebotszeiten von 9.30 Uhr bis 12.30 Uhr waren:

o} 0

8 5

optimal andere Zeit wére mir lieber

(Zahlen= Anzahl der angekreuzten Antworten)

4) Die dreistindige Dauer des Angebots fanden wir:

! o o o}

10 3 2

in Ordnung zu lange sollte langer dauern zu kurz

5) Ich wiirde mein(e) Kinder wieder zu einem Ferienprojekt im Jugendhaus anmelden:
o} o} 0 0 o o o}

bestimmt vielleicht gar nicht

Durchschnittswert: 6,6

Anmerkungen:

Durchschnittspunktzahl: 6,5 Punkte



Berichtsbogen fiir Aktionen und Projekte
in der Kinder- und Jugendarbeit

1. Name des Angebotes:

2. Welches Grobziel soll erreicht werden?

Kulturelle und Kreative Angebote fur Kinder

3. Welche Teilziele sollen erreicht werden?

- Vermittlung von kreativen und kulturellen Inhalten / Férderung der Phantasie
- - Spielerischer Zugang zu Kunst
- Betreuungsangebot fir berufstétige Eltern

4. Anhand welcher Zielindikatoren wollen wir die Zielerreichung messen?

4.1. Kinder sollen mit viel Spaf Material sweckentfremden und phantasievoll nutzen.

4.2. Mindestens 70 % der Kinder sollen etwas Neues (im Bezug auf die Materialien aber
auch ihrer eigenen Phantasie) erfahren bzw. gelemt haben.

4.3. Die Betreuungszeiten soliten von den Eltern fir gut befunden werden. (Wert mind. 4
Punkte)

5. Beschreibung des Projektes:

5.1. Datum u. Zeitrahmen:

08. — 12.09.2003 (Sommerferien), téglich von 8.00 — 13.00 Uhr
Freitag, 12.09.2003 zus&tzlich von 15.00 — 18.00 Uhr (Abschlussfest)

5.2. Teilnehmerfinnen (Zielgruppe u. maximale Anzahl / tatsidchliche Anzahl):

Kinder im Alter von 7 — 12 Jahren,

Maximale Teilnehmerzahl: 42

Tatséchliche Teilnehmerzahl: 42 (weitere 5 Kinder standen auf der Warteliste und konnten
nicht mehr berlicksichtigt werden)

5.3. Durchfiihrungsort:

Schulzentrum, Holtwicker Strae, Coesfeld



5.4. Ausgaben:

3.670,- € Spiel- und Theaterwerkstatt Villigst
650,- €. Unterbringung und Verpflegung der Mitarbeiter/innen TW Villigst
238,- € Reinigung des PZ
296,- € Honorare
100 ,-€ Material
50,- € Mineralwasser

5004 ,- € gesamt

5.5. Einnahmen:

862,50 € Elternbeitrége

5.6. Kurzbericht iiber das Projekt

Das Kinderkulturprojekt ,Phanterial“ wurde als Komplettpaket“ von der Spiel- und Theater-
werkstatt Villigst eingekauft. Inhalt und Teilnehmerbegrenzung wird vertraglich festgelegt.
Die Kinder haben sich eine Woche lang mit einfachen Materialien, namlich mit Eimem, Roh-
ren und Papier auseinander gesetzt. Sie konnten sich aussuchen, mit welchem Material sie
sich in der Woche beschéftigen wollten und arbeiteten anschlieRend in 3 Kleingruppen mit je
2 geschulten Spiel- und Theaterpadagogen. Obwohl nicht explizit auf ein Produkt hingearbei-
tet wurde, sondern die spielerische Auseinandersetzung mit dem Material allein schon ein
Ziel des Projektes ist, konnte am letzten Tag den Eltern eine ungewohnliche ,Vemissage®
prasentiert werden. Viel Spa hatten die Kinder aber auch am Aktionstag in der Coesfelder
Innenstadt und auf dem Marktplatz.

Was ist gut gelaufen?

Die anfangliche Skepsis, den Kindern konnte es mit nur einem Material zu langweilig wer-
den, schwand schnell als deutlich wurde, dass die Kinder immer neue Ideen entwickelten,
die selbst die Spielpadagogen noch nicht ausprobiert hatten.

Die Arbeit in den Kleingruppen begann erst gegen 9.00 Uhr, die Kinder konnten aber schon
ab 8.00 Uhr kommen, Gesellschaftsspiele machen oder (mit Papier) Dekoration fiir das Ab-
schlussfest basteln. Die neue Zeit (8.00 — 13.00 Uhr) wurde von den meisten Eltern begruft
(durchschnittlicher Beurteilungswert 5,45), dennoch wiinschte man sich eine Betreuung tber
Mittag.

Welche Schwierigkeiten gab es?

Nachteil an der neuen Regelung ist, dass die Kinder in den Ferien sehr friih aufstehen mus-
sen und dass die tatsachliche Zeit, die man mit den Kindern arbeiten kann, sehr kurz ist. Es
gibt keine Mittagspause in der sich das Team (inkl. Veranstalter/innen) abstimmen und klei-
nere Besprechungen durchfiihren kann, so wie es friiher gehandhabt wurde. Die Kommuni-
kation unter den Verantwortlichen ist insgesamt deutlich zurtickgegangen.

Auffallig an diesem Projekt ist, dass es sehr kostenintensiv ist, was sich durch die hohe Qua-
litat (kleine Gruppen, qualifiziertes Personal) erkiart.

6. Haben wir die Ziele erreicht? — Uberpriifung anhand der Zielindikatoren.

s. 4.1. Ja. Kinder hatten viel SpaR (Beurteilungswert 6,6) und haben mit den Materialien
sehr viele unterschiedliche Spielideen entwickelt,



s. 4.2. Ja. 72 % der Kinder gaben auf ihrem Fragebogen an, dass sie etwas Neues gelemt
haben. Z.T. wurde das Gelernte auch genauer benannt.

s. 4.3. Ja, teilweise. Der durchschnittliche Beurteilungswert der Betreuungszeiten lag bei
5,45 Punkten. Dennoch wurde mehrfach der Wunsch nach lingeren Betreuungszei-
ten geduert.

7. Welche Methoden wurden dafiir angewendet?

Beobachtung der Kinder und Gesprache mit Kindern wihrend des Projektes,
Gespréche mit den Eltern beim Abschlussfest
Fragebdgen fur Eltern und Kinder

8. Schlussfolgerung und Ausblick

Von 18 Kindern gaben 9 an, dass sie bereits zum zweiten oder dritten Mal am Kinderkultur-
projekt teilnehmen. Die Inhalte wurden von Kindem und Eltern gleichermaRen positiv bewer-
tet, auch die Auffiihrung am Ende des Projektes ist ein grofer Motivationsfaktor fur eine
Teilnahme. Das ergibt sich aus den Frageb&gen und den Gesprachen mit Kindern und El-
tern.

Das Konzept des Kinderkulturprojektes erfahrt eine sehr hohe Akzeptanz, auch inhaltliche
Ziele werden vermittelt.

Obwonhi die Aussageféhigkeit der Fragebdgen, wegen des relativ geringen Riicklaufs be-
grenzt ist, kann davon ausgegangen werden, dass die gesetzten Ziele erreicht wurden. Auch
die Riickmeldungen der Theaterpédagogen machten deutlich, dass die Kinder sehr viel
Phantasie und Kreativitat im Spiel mit den Materialien entwickelten.

An dem Angebot des Kinderkulturprojektes soll also festgehalten werden.
Far 2004 ist zu prifen, ob es eine Moglichkeit gibt, das eingesparte Mittagessen und damit
verbundene verléngerte Betreuungszeiten zu finanzieren.



Kinderkutturprojekt . PHARTERIM.

Auswertung der Befragung der Kinder
Von 42 teilnehmenden Kindem haben 18 den Fragebogen wieder abgegeben.
1) Machst du zum ersten Mal beim Kinderkulturprojekt mit?

9 mal ja, 9 mal nein, davon 5 zum 2. Mal und 4 zum 3. Mal

2) Wie hat dir das Kinderkulturprojekt ,,Phanterial® gefallen?

Durchschnittswert: 6,6

3) Was hat dir besonders gut gefallen?

Alles (7 mal genannt); dass wir auf die Bihne durften; Gberhaupt alles; in der Stadt; der
Besuch auf dem Marktplatz; der Auftritt in der Stadt. Stadtspatziergang; das Basteln mit
Papier; bastein; die Proben fur die Auffiihrung; viele Kinder kennen gelemt; dass ich neue
Freunde bekommen habe und ich fand gut, dass wir so viel SpaR hatten.

4) Was hat dir nicht so gut gefallen und kénnte besser gemacht werden?

Nichts (4 mal genannt); es sollte langer dauem; kein Theaterstiick, wo alle dran teilnehmen;
Pausen waren zu kurz; dass alle nicht zuhoren und aufpassen, dass Jennifer immer gedrgert
hat und dass wir so spat immer Friihstlickspause hatten.

5) Hast du bei ,Phanterial“ etwas Neues kennen gelernt?

13 mal ja

zum Beispiel: Fléten basteln; wieviel man mit Papier machen kann; so grofle Iglos zu bauen;
dass man mit Papier viel machen kann; neue Freunde; was man mit Papier alles machen
kann: dass man seine ganze Phantasie in etwas reinlegen kann; wieviel man mit Eimern,
Rohren und Papier machen kann; dass man mit einer Sache so viel machen kann; kreativ
sein

5 mal nein

6) Wie wichtig war fiir dich die Auffiihrung vor euren Eltern am letzten Tag?

Durchschnittswert: 6,6

7) Wirdest du im néchsten Jahr wieder mitmachen?

18 mal ja (einmal mit der Ergénzung ,na klar®)



Kinderkulturprojekt ,, PHANTERIAL ,,

Auswertung der Befragung der Eltern
11 Fragebbdgen wurden wieder abgegeben.
1) Wie fanden Sie das Angebot Kinderkulturprojekt ,,Phanterial“?

Durchschnittswert: 6,3

2) Wie fanden sie die Betreuungszeiten von 8.00 — 13.00 Uhr?

Durchschnittswert: 5,45

Anmerkungen: ,Letztes Jahr besser von 10.00 — 16.00 Uhr*, ,Mit Mittagessen besser*

3) Wie zufrieden waren sie mit den (kreativen) Inhalten des Kinderkulturprojektes?

Durchschnittswert: 5,6 (2 Enthaltungen)

4) Wie waren Sie mit der Betreuung wihrend des Kinderkulturprojektes zufrieden?

Durchschnittswert: 6,0

5) Warum haben Sie ihr Kind / Ihre Kinder beim Kinderkulturprojekt angemeldet
(Mehrfachnennungen méglich)

Wegen des kreativen Inhalts 10 mal
Ich nutze die MaRnahme als Betreuungsangebot 6 mal
Wegen der kleinen Gruppen (42 Teilnehmer/innen) 1 mal
Weil die Kinder etwas auffiihren konnen 4 mal

Sonstiges:  ,Unserer éltesten Tochter hat es in den letzten 2 Jahren gut gefallen.”
,Beschéftigungsmafnahme*

6) Wie haben sie vom Kinderkulturprojekt erfahren?

Zeitung ' 8 mal
Programmheft 4 mal

Radio -

Bekannte 2 mal
Internet -

Sonstiges ~Jugendamt*

7) Was méchten Sie uns noch mitteilen?

- Warum findet dieses Programm nicht 2 Wochen statt? Die Kinder waéren begeistert.

- Weiter so!

- Ich fande die Betreuungszeiten von 8.00 — 16.00 Uhr auch far die Kinder sehr schon.
. Die Kinder haben nicht viel erzéhlt, da es eine Uberraschung werden solite.

- Weiter so! Wir héren von unserer Tochter wirklich nur Positives.



Berichtsbogen fiir Aktionen und Projekte
in der Kinder- und Jugendarbeit

1. Name des Angebotes:

2 Welches Grobziel soll erreicht werden?

Kreative und kulturelle Angebote

3. Welche Teilziele sollen erreicht werden?

Freizeitwert und Freizeitangebote erhGhen

4. Anhand welcher Zielindikatoren wollen wir die Zielerreichung messen?

4.1. Teilnehmerzahl liegt zwischen 25 und 30 Kindern

4.2. Den Teilnehmer/innen hat das Projekt SpaR gemacht, der Durchschnitt der Bewertung
aus dem Fragebogen soll nicht schlechter als 4 Punkte sein

5. Beschreibung des Projektes:

5.1. Datum u. Zeitrahmen:

6.8.2003, 10.00 Uhr -16.00 Uhr

5.2. Teilnehmer/innen (Zielgruppe u. maximale Anzahl / tatséchliche Anzahl):

Zielgruppe: Kinder im Alter von 7-12 Jahren
Maximale Teilnehmerzahl 30 / tatséchliche Teilnehmerzahl: 17

5.3. Durchfiihrungsort:

Lambertischule und die Umgebung um den Coesfelder Berg

5.4. Ausgaben:

300,- € Honorare
85,48 € Verpflegung/Materialien

385,48 € Gesamt



Ceis”

5.5. Einnahmen:

34 € Teilnahmebeitrag

5.6. Kurzbericht iiber das Projekt

Als Grundlage des Fantasyspiels diente eine Geschichte von drei verzauberten Prinzen. Die
Aufgabe der Kinder war es, diese Prinzen wieder zu erlésen. Dazu wurden ihnen anfangs
per Orakel verschiedene Rollen zugewiesen. In einer so genannten ,Heldenakademie“ lern-
ten sie spezielle Fertigkeiten, um sich dann in zwei Kleingruppen, die jeweils mit allen Rollen
ausgestattet waren, auf den Weg zu machen, ihren Auftrag auszufthren. Immer wieder tra-
fen sie auf wundersame Gestalten, bei denen sie unterschiedliche Aufgaben 16sen mussten.

Nach der glicklichen Eridsung der Prinzen gab es fir die Helden einen  Heldenschmaus®.
Was ist gut gelaufen?

Die gesamte Planung lag in den Handen einer Praktikantin, dies erleichterte die Realisierung
des Projektes, da die Vorbereitung sehr zeitaufwendig ist. Die Betreuer/innen der Fantasy-
geschichte waren zuverlassig und auch motiviert, da sie die Geschichte aber nicht mit vorbe-
reitet hatten, waren sie nicht so intensiv mit dem Spiel verbunden. Allerdings wiirde eine ge-
meinsame Planung noch personalaufwendiger und damit nicht mehr finanzierbar sein. In
ehrenamtlichen Strukturen wére es sicherlich besser plaziert.

Besonders hervorzuheben ist, dass sich einige Betreuer/innen aus eigener Initiative heraus
besonders verantwortungsvoll einbrachten, indem sie den geplanten Weg abgefahren waren
und noch bessere Karten fir die Orientierung der Kinder gemalt haben.

Welche Schwierigkeiten gab es?

Es war sehr heif an dem Durchfihrungstag, aus diesem Grund ist in beiden Gruppen ein
Betreuer mitgegangen, der immer flr Getranke gesorgt hat. Durch die Hitze war der Weg flr
die Kinder ziemlich anstrengend.

Die Anmeldungen gingen nur sehr z6gerlich ein. Fast wére das Fantasyspiel nicht zustande
gekommen. Maoglicherweise war far viele Eltern und Kinder unklar, was sie bei diesem Pro-

jekt erwartet. Mit 17 T eilnehmer/innen konnte das Projekt problemios durchgeflhrt werden,
dennoch hatten fast doppelt so viele Kinder teilnehmen kénnen.

6. Haben wir die Ziele erreicht? — Uberprifung anhand der Zielindikatoren.

s. 4.1. Nein, die maximale Teilnehmerzahl wurde um 13 Kinder unterschritten. Dies kann auf
mangelndes Interesse hinweisen oder darauf, dass der Name ,Fantasyspiel” zu un-
bekannt ist.

s. 4.2 Ja, der Durchschnittswert bei den Fragen, die auf das Gefallen abzielten lag bei 5,7

7. Welche Methoden wurden dafir angewendet?

Teilnehmerliste, Fragebogen

8. Schiussfolgerung und Ausblick

Hoher Aufwand an Vorbereitung und Personal, dafirr gab es wenig Resonanz. Eine Wieder-
holung ist nicht angezeigt.



Fantasyspiel

Auswertung der Befragung der Kinder

1. Hast du zum ersten Mal ein Fantasyspiel mitgemacht?

10 Ja 0 Nein

2. Wie hat dir die Geschichte von den drei Prinzen gefallen?

Super geht so schlecht
0 0O 0N 0} Q

A4 L34 v 24

Durchschnittswert: 5,5

o
o

3. Wie fandest du die Heldenakademie?

Super geht so schlecht
0 0 0 0 0 0 0
Durchschnittswert; 6,2

4) Wie hat dir der Lauf von Station zu Station gefallen?

Super ~ gehtso schiecht
0 0 0 0 0 0 0
Durchschnittswert: 5,1

5) Und wie war der ,Heldenschmaus“?

Super geht so schlecht
0 0 0 0 0 0 0

Durchschnittswert: 6,0

6) Was hat dir besonders gut gefalien?

Heldenschmaus, alles, die Wanderung, das Training am Anfang, die Heldenakademie, das
Ausbilden, die Betreuer, das es verschiedene Gruppen gab, die jeweils eine Aufgabe l6sen
musste, die Aufgaben, die Umgebung des Spiels, nette Betreuer, die Betreuer waren cool
angezogen

(Mehrfachnennungen sind nicht beachtet)

7) Was hitten wir besser machen kénnen?
Gar nichts, alles hat mir gefallen, Lagerfeuer machen, das Essen (ich mag keinen Kése).

Eine spannendere Geschichte, ich hétte die Prinzen und die Hexe gerne am Ende gesehen,
Heldenakademie,

8) Wiirdest du wieder bei einem Tagesangebot in den Ferien teilnehmen?

10 Ja 0 Nein



Berichtsbogen fiir Aktionen und Projekte
in der Kinder- und Jugendarbeit

1. Name des Angebotes:

2. Welches Grobziel soll erreicht werden?

Freizeitangebote fur Jugendliche schaffen und verbessern

3. Welche Teilziele sollen erreicht werden?

- Die Teilnehmer/innen sollen Spaf und Spannung erleben
- Den Teiinehmer/innen soll der Gemeinschaftscharakter (Kooperation, Teamwork) des
Angebotes deutlich werden

4. Anhand welcher Zielindikatoren wollen wir die Zielerreichung messen?

4.1. Quantitativ gute Resonanz bei max. 20 Platzen (mind. 17 Teilnehmemn)

4.2. Qualitativ gute Bewertung durch Teilnehmer bei mind. 4 Punkten nach Auswertung der
Befragung

4.3. Insgesamt gute Beurteilung des Gesamtablaufes auch in sozialer Hinsicht durch
Betreuer

5. Beschreibung des Projektes:

5.1. Datum u. Zeitrahmen:

27.08.03, 10.00 — 18.00 Uhr

5.2. Teilnehmer/innen (Zielgruppe u. maximale Anzahl / tatsichliche Anzahl):
Max. Anzahl: 20 Teilnehmer/innen
Tatsachliche Anzahl: 20 Jugendliche von 12 — 16 Jahren, ca. 70 % Jungen

5.3. Durchfiihrungsort:

Mihlenbach zwischen Hausdilmen und Haltern

5.4. Ausgaben:

300,- € Busse, Lebensmittel und Honorarkréfte



5.5. Finnahmen:

50,- €

5.6. Kurzbericht Gber das Projekt

Dieses Angebot findet schon seit mehreren Jahren sehr erfolgreich in Kooperation mit der
evangelischen Jugendhilfe statt. Die Verteilung der Aufgaben und die Rekrutierung der Teil-
nehmer/innen sind von beiden Seiten mittlerweile eingespielt.

Dieses Mal fand die Kanutour auf einem rund 12 km langen Teilstiick des Mihlenbachs zwi-
schen Hausdilmen und Haltem statt. Die Tour war als Tagesveranstaltung fur jeweils 15 bis
20 Jugendiiche ab 12 Jahren ausgelegt.

Im Vordergrund stand das Freizeiterlebnis in einer Gruppe, gefragt waren Ausdauer und Ko-
operation. Der unbekannte Fluss mit einigen Stromschnellen barg eine Reihe spannender
Momente. Hier zeigte sich insbesondere in _schwierigen® Situationen, dass es in jeder Grup-
pe Teilnehmer/innen gab, die den scheinbar Unerfahreneren Hilfestellung leisteten.

6. Haben wir die Ziele erreicht? — Uberpriifung anhand der Zielindikatoren.

s. 4.1. Ja, alle Plétze wurden vergeben

s. 4.2. Ja, die Teilnehmer/innen-Befragung ergab eine durchschnittliche Zufriedenheitsbe-
wertung von 6,7 Punkten bei max. 7 maglichen Punkten

s. 4.3. Ja, die abschlieRende Nachbesprechung der Betreuer/innen ergab ein gleicher-
maRen positives Stimmungsbild

7. Welche Methoden wurden dafiir angewendet?

Die Befragung der Teilnehmer fand mit Hilfe einer Zufriedenheitsskala auf einer groen
Pappwand statt. Dabei konnten jeweils zwischen 1 und 7 Punkten vergeben werden.

Die Reflektion durch die Mitarbeiter/innen bezog sich neben organisatorischen vor allem
auch auf soziale Aspekte. Eine statistische Auswertung dieser Beobachtungen fand nicht
statt.

8. Schlussfolgerung und Ausblick

Teilnehmerecho und eigene Einschétzung der Aktion sind gleichermafen positiv, das Ange-
bot hat sich bereits seit einigen Jahren auf hohem Niveau etabliert. Angesichts der bisheri-
gen Nachfrage und der tberaus guten Riickmeldungen sollte am Angebot festgehalten wer-
den.

Variationsmoglichkeiten bestehen z.B. bei der Auswahl kiinftiger Streckenabschnitte bzw.
Flusslaufe. Gerade im Unbekannten liegt der besondere Reiz des Angebotes.

Die Kooperation mit der ev. Jugendhilfe war gut und sollte fortgesetzt werden.



Berichtsbogen fiir Aktionen und Projekte
in der Kinder- und Jugendarbeit

1. Name des Angebotes:

2. Welches Grobziel soll erreicht werden?

Kreatives und kulturelles Angebot

3. Welche Teilziele sollen erreicht werden?

- Freizeitwert und Freizeitangebot erhdhen

- Aktive Auseinandersetzung mit den Filmen (rezeptives und aktives Angebot)

4. Anhand welcher Zielindikatoren wollen wir die Zielerreichung messen?

4.1. Die Filmveranstaltungen sollen wenigstens 50 Zuschauer/innen haben

4.2. Mindestens 80% der Zuschauer/innen finden den Film gut oder sehr gut

4.3. Die Angebote nach den Filmen sollen von ca. 50% der Zuschauer angenommen werden

5. Beschreibung des Projektes:

5.1. Datum u. Zeitrahmen:

28. - 31.10.2003
ein Film fur Kinder plus entsprechender Aktion pro Nachmittag
Ein Trickfilmprojekt fiir Kinder, das auf einem gesonderten Berichtsbogen dargestellt wurde.

5.2. Teilnehmer/innen:

Kinder zwischen 5 und 12 Jahren, maximale Zuschauerzahl 120
tatsdchliche Anzahl: siehe Punkt 6.

5.3. Durchfiihrungsort:
Stadtbiicherei Coesfeld



5.4. Ausgaben:

180,- € Honorare:
100,- € Kletteraktion in der Sporthalle der Lamberti-Grundschule
126,05 € Materialien fur das Begleitprogramm / Aktionen

406,05 € gesamt

5.5. Einnahmen:

670,- € Eintrittsgelder
500,- € Zuschuss Netzwerk Kinderfilmfeste NRW

1170,-€ gesamt

5.6. Kurzbericht liber das Projekt

28.10.2003
Film: Neues von Pettersson und Findus, empfohlen ab 5 Jahren
Begleitprogramm: Basteln von Katzenmasken

29.10.2003
Film: Eine Hexe in unserer Familie, empfohlen ab 7 Jahren
Begleitprogramm: Basteln von Wunschkugein

30.10.2003
Film: Kletter-lda, empfohlen ab 8 Jahren
Begleitprogramm: Kletterparcours in der Tumbhalle der Lamberti-Grundschule

31.10.2003
Film: Bibi Blocksberg, empfohien ab 6 Jahren
Begleitprogramm: ,Fliegende Hexe" Hexenbilder malen und ausschneiden

Was ist gut gelaufen?

Die Zusammenarbeit mit den Honorarkréften

Die Begleitaktionen und die Filmvorfiihrungen selbst
- Die Toleranz und die Unterstiitzung der Blcherei,

- Der Vorverkauf der Karten

Welche Schwierigkeiten gab es?

- Viele Anfragen zum Kinderfilmfest gehen direkt an die Mitarbeiterinnen der
Stadtbiicherei. Die Kolleginnen konnten oft keine Auskunft geben. In Zukunft missen sie
im Vorfeld besser tiber die Filme und die Konditionen informiert werden.

Resilimee:

Das Filmfest war ein voller Erfolg. Die bekannten Filme waren ausverkauft, aber auch die
unbekannten Filme waren sehr gut besucht. Auch die anschlieBenden Begleitprogramme
wurden von sehr vielen Kindern angenommen. Es zeigt sich, dass Bastelangebote sehr viel
besser ankommen als Spiele. Wahrscheinlich, weil da etwas mitgenommen werden kann.
Der Kletterparcours war eine ganz besondere Attraktion, der den Kindern viel Spa gemacht
hat.
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6. Haben wir die Ziele erreicht? — Uberprifung anhand der Zielindikatoren.

s. 4.1. Ja, jeder Film hatte im Durchschnitt 86 Zuschauer/innen

s. 4.2. Ja, 90 % der Zuschauer/innen fanden die Filme sehr gut

s. 4.3. Ja, die Begleitaktionen wurden von mehr als 50% der zuschauenden Kinder
angenommen

7. Welche Methoden wurden dafur angewendet?

Verkaufte Eintrittskarten, Bewertungsrohren (3 Réhren mit der Aufschrift ,super®, ,gut’, ,geht
so*, in die die Zuschauer/innen ihre Eintrittskarte werfen konnen) Z&hlen der Kinder, die an
den anschlieRenden Aktionen teilnehmen.

8. Schlussfolgerung und Ausblick

Es gibt zahlreiche Grinde fur die Fortfiihrung des Kinderfilmfestes:

- es ist in diesem Jahr sehr gut gelaufen (hohe Besucherzahlen, hohe Zufriedenheit)

- Es ist mittlerweile etabliert und erféhrt eine hohe Akzeptanz

- Es gibt kein Kino in Coesfeld, Kinderfilme laufen in Coesfeld sonst nirgens offentlich

. Das Filmfest ist zwar personalintensiv aber dartber hinaus entstehen nur geringe
Kosten. Die relativ hohen Einnahmen lassen eine Mischfinanzierung fur aufwendigere
Projekte zu.

Der Vorverkauf durch das Burgerbiro solite unbedingt beibehalten werden, da die Planung
fur die Besucher viel besser ist.

Die Mitarbeiterinnen der Biicherei werden tber das Programm informiert, damit sie Auskunft
geben kénnen. '
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Besucherzahlen und Bewertungen der Filme beim

Kinderfilmfest:
Filme: Zuschauerzahlen:
Pettersson und Findus 120 Zuschauer
Eine Hexe in unserer Familie 49 Zuschauer
Kletter Ida 64 Zuschauer
Bibi Blocksberg (mit den Trick- 102 Zuschauer (plus 12 Kinder aus dem
filmen als Vorfilm) Trickfitmprojekt)

86 Zuschauer/innen im Durchschnitt

Bewertung der Filme durch die Zuschauerf/innen:

Pettersson und Findus:
Super: 84 gut: 6 geht so: 6

87,5 bewertet den Film als sehr gut.

Eine Hexe in unserer Familie:
Super: 35 gut: 6 geht so: 1

83,3 % bewertet den Film als sehr gut.

Kletter Ida:
Super: 59 gut O geht so: 0

100 % bewertet den Film als sehr gut.

Bibi Blocksberg:
Super: 89 Gut: 6 geht so: 2

91,75 % bewertet den Film als sehr gut.



Berichtsbogen fiir Aktionen und Projekte
in der Kinder- und Jugendarbeit

1. Name des Angebotes:

2. Welche Grobziele sollen erreicht werden?

Kreative und kulturelle Angebote, Medienarbeit

3. Welche Teilziele sollen erreicht werden?

- Freizeitwert und Freizeitangebote erhdhen

- Aktionen bieten, die Kreativitat zum Ausdruck bringen

. Kinder lernen, wie ein Film entsteht und wie sie selber einen Trickfilm erstellen kénnen

4. Anhand welcher Zielindikatoren wollen wir die Zielerreichung messen?

4.1. Der Durchschnitt der Bewertung aus dem Fragebogen soll nicht schlechter als 5 sein

4.2. Kinder entwickeln aus den vorhandenen Mbglichkeiten (technische Ausstattung und
Materialien) eigene Filmideen und kénnen einen eigenen Film herstellen.

5. Beschreibung des Projektes:

Kinder lernen wie ein Trickfilm entsteht und verfilmen eigene Geschichten

5.1. Datum u. Zeitrahmen:

28. - 30.10.2003, taglich von 9.30 — 13.00 Uhr

5.2. Teilnehmerfinnen (Zielgruppe u. maximale Anzahl / tatsichliche Anzahl):

Max. 12 Teilnehmer (maximale Teilnehmerzahl bei zwei Trickboxen) zwischen 7 und 13
Jahren
Tatsschliche TN-Zahl: 12 (Warteliste und Nachfragen von ca. sieben weiteren Interessenten)

5.3. Durchfiihrungsort:
Stadtbiicherei Coesfeld, Vortrags- und Schulungsraum in der 3. Etage
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5.4. Ausgaben:

180,- € Honorare
16,14 € Verpflegung
20,-€ Leihgebihren fur Trickbox
60,- € Schnitt und Vertonung / Nachbearbeitung
35,-€ Material (DVDs und Videokassetten)

311,14 € gesamt

5.5. Einnahmen:

120,- € Teilnahmebeitrége
24,.-€ Einnahmen fir Videos / DVDs
144,- € gesamt

5.6. Kurzbericht iiber das Projekt

28.10.2003

9.30 - 10.00 Uhr Begruung, Einfihrung in das Arbeiten mit der Trickfilmbox

10.00-13.00 Uhr Uberlegen einer kleinen Geschichte, Anfertigung des Storybords,
Anfertigung von Figuren und Hintergriinden fur den Film

29.10.2003

10.00-12.30 Uhr Hintergriinde und Figuren zu Ende basteln, Dreharbeiten

30.10.2003 )

10.00-12.30 Uhr Abschiuss der Dreharbeiten und Uberlegungen fur die Nachvertonung

des Films :
12.30-13.00 Uhr Reflexion des Projektes

Wie schon beim ersten Kindertrickfilmprojekt hat auch dieses Mal alles reibungslos geklappt.
Die Betreuer und die Kinder sind von dem Arbeiten mit der Trickfilmbox begeistert, beide
Gruppen haben einen 2-3-minttigen Film gedreht, die Gruppen haben konstruktiv gearbeitet,
die Zeitstruktur der Projektes war gut geplant,

6. Habén wir die Ziele erreicht? — Uberprifung anhand der Zielindikatoren.

s. 4.1. Ja, alle Fragen wurden fast ausschlieRlich mit der hdchsten Punktzahl bewertet.

s. 4.2. Ja, durch Beobachtung und durch die entstandenen Produkte ist deutlich geworden,
dass die Kinder sich kreativ mit den vorhandenen Moglichkeiten auseinandergesetzt
und eigene Filme hergestellt haben

7. Welche Methoden wurden dafiur angewendet?

Teilnehmerfragebogen,
Beobachtung und Produktdarstellung

8. Schiussfolgerung und Ausblick

Eine Wiederholung des Projektes ist sehr erwiinscht! Der Aufwand Uiberschaubar.



Trickfilmprojekt beim Kinderfilmfest

Fragebogenauswertung

1)Wie sehr hat dir das Projekt Spafl gemacht?
11 Kinder: 7 Punkte, 1 Kind 6 Punkte Durchschnittswert: 6,92

1) Wie hat es dir in deiner Gruppe gefallen?
12 Kinder: 7 Punkte Durchschnittswert: 7,0

2) Wie sehr hat dir euer Film gefallen ‘
12 Kinder. 7 Punkte Durchschnittswert: 7,0

3) Wie fandest du die Betreuer?
11 Kinder: 7 Punkte, 1 Kind: 6,5 Punkte Durchschnittswert: 6.96

4) Wiirdest du wieder so ein Projekt machen?
12 Kinder: ja



Berichtsbogen fiir Aktionen und Projekte
in der Kinder- und Jugendarbeit

1. Name des Angebotes:

2. Welches Grobziel solite erreicht werden?

Freizeitwert erhdhen, Kreatives und kulturelles Angebot, Antirassistische Arbeit

3. Welche Teilziele soliten erreicht werden?

- Betreuungsangebot fir berufstatige Eltern
- Sensibilisierung flir die arabische Kultur

4. Anhand welcher Zielindikatoren wurde die Zielerreichung gemessen?

4.1. Das Projekt soll ausgebucht sein

4.2. Die Teilnehmerbewertungen liegen mindestens im Durchschnitt bei 4 Punkten

5. Beschreibung des Projektes:

Das Kreativprojekt ist ein Ferienangebot fur 20 Kinder. Je nach Motto gibt es unterschiedli-

che Aktionen mit unterschiedlichen Zielen. In diesem Projekt ging es um eine spielerische
Auseinandersetzung mit der orientalische Kultur

5.1, Datum u. Zeitrahmen:

18.10. - 22.10.04, jeweils von 9.00 — 13.00 Uhr.

5.2. Teilnehmer/innen (Zielgruppe u. maximale Anzahl / tatséchliche Anzahl):

Maximale Anzahl : 20 Kinder im Alter von 6- 12 Jahren
Tatséchliche Anzahl: 20 Kinder (ein Kind auf der Warteliste)

5.3. Durchfiihrungsort:
Jugendhaus Stellwerk

5.4. Ausgaben:

ca. 500 € Honorare und Material



5.5. Einnahmen:

279 € Elternbeitrdge

5.6. Kurzbericht (iber das Projekt

Das Projekt stand in diesem Jahr unter dem Motto ,1001 Nacht‘. Es nahmen deutlich mehr
Madchen teil, was wahrscheinlich auf das Motto zurlickzufihren ist. Neben einer Vielzahl
von kreativen Inhaiten, lag der Schwerpunkt auf dem Kennen lernen der orientalischen Kul-
tur. Am letzten Tag gab es ein Abschlussfest, das gemeinsam mit den Kindern fir die Eltern
organisiert und durchgefiihrt wurde

6. Wurden die Ziele erreicht? ~ Uberprifung anhand der Zielindikatoren.

s. 4.1. Ja, das Projekt war mit 20 Kindern ausgebucht

s. 4.2. Ja, Die durchschnittliche Teilnehmerbewertungen lag bei im sehr guten Bereich (6-7
Punkte) Ein kennen lernen der orientalischen Kultur war gegeben; auch speziell
durch die Kenntnisse der tirkischen Honorarkraft.

7. Welche Methoden wurden dafiir angewendet?

Je ein Fragebogen fiir Kinder und Eltern

8. Schlussfolgerung und Ausblick

Das Kreativprojekt ist ein sehr gutes Mittel um verschiedene Inhalte zu transportieren und
damit (je nach Motto) auch verschiedene Ziele unserer Arbeit zu erreichen.

Auch die erweiterten Betreuungszeiten scheinen eine allgemeine Zufriedenheit auszuldsen.
Es bietet Kindern zusétzlich die Moglichkeit ihre Ferien sinnvoll zu gestalten.

Bei Projekten mit interkulturellen Inhalten sind Mitarbeiter verschiedener Nationalitéten eine
besondere Bereicherung, weil die Kinder auf diese Weise die Informationen ,aus ersten
Hand“ bekommen und der Einblick in eine fremde Kultur viel authentischer ist.



Kreativprojekt ,,1001 Nacht*

Auswertung der Fragebbdgen der Kinder
Von 20 wurden 18 Fragebdgen wieder abgegeben

Auf einer Skala von 1 - 7 wurden folgende Punkte angegeben:

1. Das Projekt fand ich...
16x super = 7Punkte, 2x 6 Punkte
Durchschnittswert: 6.8

2. Die Zeiten von 9 bis 13 Uhr fand ich...
12x super, 3x 6 Punkte, 3x 4 Punkte
Durchschnittswert: 6,3

3. Die groRen Workshops( Pyramidenbau, Kulissen usw.) fand ich...
15x super, 3x 6 Punkte
Durchschnittswert. 6,8

4. Die kleinen Aktionen( Bauchtanz usw.) fand ich ...
14 x super, 3x 6 Punkte, 1x 4 Punkte
Durchschnittswert: 6,6

5. Die Dekoration fand ich..( durchgédngig sehr gut, 7P)
Durchschnittswert: 7,0

6. Was hitten wir anders/ besser machen kénnen?
16x nichts, 1x mehr Spiele, 1x besseres Essen

7. Was hat Die besonders gut gefallen?
Die Workshops; das Schreiben der Namen in Arabisch, das Essen, die Spiele)

8. Ich komme wieder!
15x klar, 2x vielleicht, 1x keine Antwort)

9. Gelernt habe ich...
arabisch schreiben, basteln, neue Spiele, neue Kinder kennen gelernt



Kreativprojekt ,,1001 Nacht®

Auswertung der Fragebdgen der Eltern
Von 20 wurden 11 Fragebtgen wieder abgegeben

1. Das Projekt fand ich...
11x super
Durchschnittswert: 7,0

2. Die Zeiten fand ich...
5x super, 1x 8 Punkte, 5x 4 Punkte
Durchschnittswert: 5,5

3. Den Basar fand ich..
8x super, 3x keine Angabe

4. Die Dekoration fand ich...
11x super”
Durchschnittswert: 7,0

5. Ich habe mein Kind angemeldet, weil......
2x weil es zuvor schon angemeldet war, 1x um neue Freunde kennen zu lernen, 7x um in
den Ferien etwas Nettes zu erleben, 1x keine Angabe

6. Was hat lhnen besonders gut gefallen?
Dass die Kinder zufrieden waren, das Essen, die Zeiten, die Dekoration

7. lch wiirde mein Kind wieder anmelden.
8x klar, wenn es méchte, 2x vielleicht, 1x keine Angabe

8. Was méchten Sie uns noch mitteilen?
1x fur Friihstlick sorgen, 3x andere Betreuungszeiten, 7x nichts
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Berichtshogen fiir Aktionen und Projekte
in der Kinder- und Jugendarbeit

1. Name des Angebotes:

2. Weiches Grobziel soll erreicht werden?

Kreative und Kulturelle Angebote

3. Welche Teilziele sollen erreicht werden?

- Freizeitwert und Freizeitangebote erhdhen
- Eltern setzten sich mit Marchen und deren Potential fiir die Erziehung auseinander

4. Anhand welcher Zielindikatoren wollen wir die Zielerreichung messen?

4.1. Die Teilnehmerzahl soll 85% der héchstméglichen Teilnehmerzahl nicht
unterschreiten

4.2. Die Kinder haben Spaf an den Veranstaltungen und beteiligen sich rege

4.3. Die Eltern beteiligen sich mit eigenen Wortbeitrdgen bei dem Vortrag zum Thema
,Erziehung ist mérchenhaft?!"

5. Beschreibung des Projektes:

Veranstaltungsreihe mit unterschiedlichen Angeboten fir unterschiedliche Zielgruppen zum
Thema Mérchen

5.1. Datum u. Zeitrahmen:

11. — 16. Mérz 2003, Uhrzeiten siehe Einzelaufstellung Punkt 5.6.

5.2. Teilnehmer/innen (Zielgruppe u. maximale Anzahl / tatséchliche Anzahl):

11. Mérz- 14. Mérz: Angebot fir Kindergérten, Zielgruppe: Vorschulkinder ab 5 Jahren
11. Mérz: 10 geplant - 10 tatsachlich
12. Mérz: 10 geplant - 16 tatsachlich
13. Méarz: 10 geplant - 14 tatséchlich
14. Méarz: 10 geplant - 14 tatséchlich

11. Mérz: ,Erziehung ist marchenhaft"
Zielgruppe: Erwachsene, 30 max. - 18 tatsachlich

14. Mérz -ES war einmal — Kinder spielen Marchen”
Zielgruppe: Kinder im Alter von 5 - 10 Jahren,
30 geplant - 36 tatsachlich
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15. Marz LEs war einmal — Kinder spielen Méarchen”
Zielgruppe: Kinder im Alter von 5 — 10 Jahren
30 geplant - 32 tatséchlich

16. Marz ~Erzéhinachmittag fiir die ganze Familie*
Zielgruppe: Familien, 50 max. - 38 tats&chlich

§.3. Durchfiihrungsorte:

11.- 14. Mérz: Angebot fir Kindergdrten:  Stadtblicherei Coesfeld
11. Mérz: Angebot flir Erwachsene: VHS Coesfeld

14./15. Mérz: Angebot fur Kinder: Jugendhaus Stellwerk
16. Méarz: Angebot fir Familien Stadtbicherei Coesfeld

5.4, Ausgaben:

169,- € Kanstlergagen fir 2 Veranstaltungen:
90,- € Honorare fir 2 Tage:
3764 € Material

296,64 € gesamt:

5.5. Einnahmen:

327.-€

5.6. Kurzbericht liber das Projekt:
Die Mérchentage waren in verschiedene Veranstaltungsformen untergliedert.

A) Vier Veranstaltungen fiir Vorschulkinder als kostenloses Angebot an Kindergérten
Themen: ,Der fréhliche Kénig” Theaterpadagogisches Angebot

~Sterntaler” Joterntalerralley”
,Hansel und Gretel* Theaterpadagogisches Angebot mit zusatzlichem
Kreativangebot

JFeengeschichte  Spiel- und Kreativangebot

B) Eine Veranstaltung fur Erwachsene zum Thema ,Erziehung ist Mérchenhaft?!
Thema: Wie Mérchen bei der Erziehung von Kindern hilfreich sein kénnen

C) Zweitdgiges Marchenprojekt mit unterschiedlichen Workshops und Aktionen
1. Projekttag:  15.00 Uhr bis 18.00 Uhr
Spiele, ,Frau Holle-Ralley”, Kreativangebot
2. Projekttag:  10.00 Uhr bis 15.00 Uhr
Theaterworkshop, Schattentheaterworkshop, Kochworkshop, Zwei
Kreativworkshops, Mérchen-Chaosspiel, Spiel, Marchenhaftes
Mittagessen

D) Ein ,Méarchenerzéhinachmittag fur die ganze Familie mit anschlieRendem
LMarchenkuchenschmaus®.



Was ist gut gelaufen?

- Sehr gute Zusammenarbeit zwischen Mitarbeiterinnen des Stellwerkes und des
Jugendamtes

- Die Kinderveranstaltungen (Angebote fiir Kindergérten und das Projekt im Steliwerk)
wurden sehr gut angenommen, die Kinder beteiligten sich intensiv an allen Angeboten,
die Ruckmeldung war sowohl von den Eltem als auch von den Kinder positiv, das
Feedback der Erzieherinnen bei den Angeboten fir die Kindergérten war sehr gut (,Die
Kinder waren begeistert®)

- Der Abend fiir die Erwachsenen, der in der VHS stattfand war zwar nicht ausgebucht,
doch die Beteiligung der Teilnehmer/innen war sehr rege und interessiert. Die
Zusammenarbeit mit den Kollegen der VHS, die auch zu der Werbung fur die
Veranstaltung beitrugen, war sehr gut.

- Bei dem Erzdhinachmittag fur die ganze Familie dachten wir zunéchst, es hétten auch
mehr als die 38 Teilnehmerinnen kommen kénnen. Wéhrend der Erz&hlveranstaltung
hatten wir aber den Eindruck, dass es mit mehr als 40 Kindemn zu unruhig fur das
Erzahlen gewesen wére. Der anschlieBende Mérchenkuchenschmaus war sehr schon,
da alle Mitarbeiterinnen wunderschéne mérchenhafte Kuchen gebacken hatten. Auch die
Zusammenarbeit mit der Stadtbiicherei war sehr gut. Sie hatte extra die Pforten gedffnet,
damit die Leute auch Biicher ausleihen konnten und 4 Mitarbeiterinnen abgestelit.
AuRerdem haben auch Mitarbeiterinnen der Stadtblcherei zum Kuchenbuffet
beigetragen.

Welche Schwierigkeiten gab es?

- Bei dem Kinderprojekt konnten nicht alle Interessenten beriicksichtigt werden.
- Die Kindergérten hielten sich nicht an die Teilnehmerbegrenzung und kamen mit mehr
Kindern, die dann natirlich nicht weggeschickt wurden.(Siehe Punkt 5.2.)

6. Haben wir die Ziele erreicht? — Uberprifung anhand der Zielindikatoren.

s. 4.1. Ja, teilweise. das Ziel wurde beim Projektangebot A und C Uberschritten und beim
Projektangebot B leicht unterschritten

s. 4.2. Ja, die Kinder beteiligten sich rege bei allen Veranstaltungen und gaben gute
Ruickmeldungen fir die Angebote

s. 4.3. Ja, die Eltern beteiligten sich rege und teilten persénliche Erfahrungen mit

7. Welche Methoden wurden dafiir angewendet?

Teilnehmer/innen wurden gezéhlt, Beobachtung, Gesprache mit Kindern und Eltern,
Beobachtung, Rickmeldungen der teilnehmenden Eltern

8. Schlussfolgerung und Ausblick

Wegen der hohen Beteiligung und dem guten Feedback ist eine Wiederholung der
Méarchenwoche wiinschenswert.

Teilnehmerzah! bei der Elternveranstaltung sollte nicht hoher als 30 sein, da die Gespréche
sehr personlich sind und sich die Hemmschwelle fir die Beteiligung erhtht, je mehr
Menschen anwesend sind. '

Die Teilnehmerzahl bei dem Erzéhinachmittag fir die ganze Familie sollte nicht héher als 40
sein, da sonst die notige Ruhe fiir das Erzahlen fehlt
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Berichtsbogen fiir Aktionen und Projekte
in der Kinder- und Jugendarbeit

1. Name des Angebotes:

2. Welches Grobziel soll erreicht werden?

Kreative und kulturelle Angebote

3. Welche Teilziele sollen erreicht werden?

- Jugendliche sollen zu eigenem kreativem Schaffen angeregt werden,

- Jugendlichen sollen alternative Zugénge zu Kunst & Kultur erméglicht werden,

- Jugendlichen soll eine Offentlichkeit fur Kreativitét, Partizipation und Artikulation gegeben
werden.

4. Anhand welcher Zielindikatoren wollen wir die Zielerreichung messen?

4.1. Es sollen mindestens 30 Projekte ausgestelit werden.

4.2. Es miissen ebenso viele der Offentlichkeit zugéngliche Rdume in der Innenstadt zur
Verfligung stehen.

4.3. 10% der Projekte sollen von nicht organisierten Jugendlichen durchgefiihrt werden.

4.4. Es soll eine breite Offentlichkeit Gber "Eigen.Art03" informiert werden.

5. Beschreibung des Projektes:
5.1. Datum u. Zeitrahmen:
Erstes Planungstreffen April 2002

Durchfiihrung der Jugendkulturwoche: 23.-27.06.03

5.2. Teilnehmer/innen (Zielgruppe u. maximale Anzhal / tatséchliche Anzahl):

Jugendliche im Alter von 12-27 Jahren (max. Grenze nicht festgelegt)
Tatsachliche Anzahl: (ber 1000 Jugendliche

5.3. Durchfiihrungsort:
Stadtgebiet Coesfeld



5.4. Ausgaben:

3956,87 € Druckkosten
193165€ Leihgebtihren techn. Geréte
1422,25 € Technik, Produktionskosten
351,98 € Kiinstlerhonorare
160,00 € Personalhonorare
2705€ Reisekosten, Gema
56,40€  Catering

7906,20€  gesamt

5.5. Einnahmen:

3855,33€  Sponsoring
2950,00€ Mittel Kultursekretariat Gltersioh

130,00 € Teilnehmerbeitrage

6935,33€  gesamt

5.6. Kurzbericht liber das Projekt

Das Projekt war darauf ausgerichtet, verschiedene kulturelle Aktivitéten von
Jugendlichen an ungewdhnlichen Orten zu verankerm.

Es richtete sich an samtliche weiterflihrenden Coesfelder Schulen und an Jugendliche ab
dem 12. Lebensjahr.

Wihrend der Jugendkulturwoche wurden verschiedene Kulturaktionen von und mit
Jugendlichen in den Schaufenstern der im Coesfelder Stadtbereich anséssigen
Geschéfte und in éffentlichen Gebauden wie Rathaus, Blcherei, WBK, Museen,
Kunstverein, Stadtwerke etc. durchgefiihrt bzw. ausgestelit.

Viele Einzelhéndler, Institutionen und Einrichtungen stellten fir den Zeitraum ein oder
mehrere Schaufenster oder ihre Geschaftsrdume zur Verfugung, um hier Kulturaktivitéten
in Form von Kunstausstellungen, Dekorationen, Musikkonzerte, Dichterlesungen,
StraRentanz, und stattfinden zu lassen.

Schulklassen, Kurse, Gruppen oder auch Einzelpersonen sollten mit ihrer Idee einfach
das Geschift oder die Verantwortlichen fiir den potentiellen Ausstellungsraum ihrer Wahi
kontaktieren und die konkreten Mdéglichkeiten besprechen.

Damit der Fachbereich Jugend und Familie als Koordinationsstelle Gber alle
Ausstellungs- und Veranstaltungsrdume sowie alle vorhandenen Projekte informiert war,
war es wichtig eine kurze Mitteilung an das Team Jugendarbeit weiterzugeben.

Es fanden Workshops in den Bereichen Comic zeichnen, Graffiti spriihen, Trickfilme
erstellen, T-Shirt Gestaltung, Literatur statt.

Was ist gut gelaufen?

Ein wichtiger Schritt bei der Erstellung des Konzeptes war der Input der Jugendlichen,
der zu einem Richtungswechsel fiihrte. Weg vom Konsumieren von Kunst und Kreativitat,
hin zum selber machen und ausstellen.

Circa 1.000 Jugendiliche beteiligten sich an "Eigen.Art03" (Schulklassen, Musikgruppen,
Sportvereine, Freilichtbtihne, Pfadfinder, Einzelpersonen).

Alle weiterfiihrenden Schulen der Stadt Coesfeld beteiligten sich, bis auf das Heriburg-
Gymnasium, das Piusgymnasium und die Frébelischule.

56 Geschéfte, Institutionen und Einrichtungen steliten ihre Rdume, Schaufenster, Platze
zur Verflgung.



Als sich kurz vor der Durchfiihrung herum gesprochen hatte, wie viele Beteiligte
"Eigen.Art03" hatte, meldeten sich weiter Geschéftsleute, die aber nicht mehr
berticksichtigt werden konnten. So wurde die Teilnahme an "Eigen.Art03" durchaus als
Imagegewinn betrachtet.

Obwohl insgesamt vier Mitarbeiterinnen des Teams Jugendarbeit am selben Projekt
arbeiteten, kam es nur sehr selten zu Fehlabstimmungen oder Informationsveriusten.
Durch die extrem hohe Eigendynamik von "Eigen.Art03" wurde sténdig flexibel, spontan
und kreativ auf neue Gegebenheiten reagiert.

Ganze Schulklassen wanderten mit dem Ausstellungs-Stadtplan durch Coesfeld.

Die Offentlichkeitsarbeit (incl. Femsehbericht beim WDR) war umfangreich und effektiv.
In der lokalen Presse bekam "Eigen.Art03" (iberaus positive Besprechungen und Kiritiken.
Unter den gut gelaufenen begleitenden Veranstaltungen, ist sicherlich das
AbschluRfestival mit tiber 300 Besucherinnen im Park an der Bemhard-von-Galen Strale
besonders hervor zu heben.

Durch das Sponsoring (Kultursekretariats Gutersloh, Sparkasse Coesfeld, Coesfeld &
Freunde e. V., Stadtmarketingverein) wurde "Eigen.Art03" erst durchfiihrbar.

Welche Schwierigkeiten gab es?

Besonders schwierig war vor allem die Anfangsphase, weil trotz der groRen
Teilnehmerzahl am "runden Tisch" ein gemeinsames Konzept gefunden werden muBte.
Einige Aussteller haben sich nicht an die Absprachen gehalten, was zu
MiRverstandnissen bei den Geschéften oder Institutionen fihrte, die die Rdume zu
Verflgung steliten.

Aufgrund der unerwartet hohen Akzeptanz und Teilnahme wére ein l&ngerer Zeitrahmen
fur die Ausstellung, Workshops und Aktionen angebracht gewesen.

Die Kooperationspartner waren bei der konkreten Planung und Umsetzung kaum noch
involviert.

Die Vermittiung der Kreativen an die Ausstellungsraumgeber. Die Geschéfte wollten
wissen welche Projekte kommen wiirden - die Schulen wollten wissen welche Réume sie
nutzen konnten. Der Grundgedanke war, dass sich die Kreativen/Lehrerinnen selbst um
die Rdume kiimmem.

Insgesamt sehr hoher Arbeits-, Koordinations- u. Betreuungsaufwand fiir das Team
Jugendarbeit.

Die Erstellung der Dokumentation durch Schiilerinnen war sehr unvolisténdig, so dass
die Mitarbeiterinnen des Teams Jugendarbeit die Arbeit am Ende auch noch
tibernahmen. Dies fiihrte dazu, dass die Dokumentation erst Ende November voriag.

6. Haben wir die Ziele erreicht? — Uberprifung anhand der Zielindikatoren.

[

-~

. 4.1. Ja, Ziel erreicht - es gab insgesamt 56 Projekte
. 4.2. Ja, Ziel erreicht - es gab eben so viele Ausstellungs- oder Aktionsfléchen
. 4.3. Ja, Ziel erreicht - vor allem bei dem AbschluBfestival engagierten sich Jugendliche

jenseits von Schule. 33 (Musikerinnen, Ténzerinnen, Breaker, Alleinunterhalter)
Jugendliche beteiligten sich dort. Bei den Ausstellungen beteiligten sich 6. Beim
Musikschulwettbewerb waren 25 Jugendliche auf der Bihne. Macht zusammen
8 Projekte = 15% .

. 4.4. Ja, Ziel erreicht - die Offentlichkeit war breit informiert durch Plakate, Flyer,

Presseberichte, Fernsehbericht, Stadtplan.

. Welche Methoden wurden dafiir angewendet?

Anzahl der Projekte und Teilnehmerinnen feststellen,
Anzahl der beteiligten Ausstellungsrdume feststellen,
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Anzahl der Projekte von nicht organisierten Jugendlichen feststellen,
Frageb6gen an Workshop-Teilnehmer und -Leiter,

Fragebogen an Einzelkinstler und Projektleiter;

Fragebdgen an Geschéfte und Institutionen, die Ré&ume zu Verflugung steliten

8. SchiuBfolgerung und Ausblick

Aufgrund der Gberraschend groBen Resonanz, sowohl bei Jugendlichen und Schulen, als
auch bei Geschaftsleuten und Institutionen und auch der positiven Riickmeldungen der
Beteiligten und Besucher, wére eine weitere Jugendkulturwoche sinnvoll.

Dabei kann auf die gemachten Erfahrungen und die bereits erstellten Voriagen und
Netzwerke zurlickgegriffen werden, was die Arbeit erleichtern solite.

Durch die durchgefihrte Jugendkulturwoche, besitzen alle Beteiligten nun bereits eine
Vorstellung von dem zu Schaffenden, so dass die Uberzeugungsarbeit geringer ausfallen
dirfte.

Die nachste Jugendkulturwoche solite aber erst im Jahr 2005 durchgefiihrt werden, da
die Kréfte des Teams Jugendarbeit sonst zu sehr auf dieses Projekt geblindelt sind.
Bereits in 2004 werden die Schulen und Vereine angeschrieben, damit sie eine wirklich
langfristige Vorbereitungszeit fur 2005 haben.

Das néchste Eigen.Art kénnte von einer Schul-AG mit Fotos und Infos Gber Projekte im
Internet permanent dokumentiert werden.

Die Dauer der Ausstellungszeit kénnte auf einen Monat ausgedehnt werden.

Der Termin sollte nicht so nah an den Sommerferien liegen.
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Fragebogen fiir Kiinstler u. Kreative
im Rahmen des Jugendkulturprojekts ,, Eigen.Art 03,

Auswertung der Befragung der Teilnehmerinnen
21 Fragebdgen wurden wieder abgegeben.

o

1) Wie groB war das Interesse an lhrer Aussteliung?

e | e ) £

(o]

(o]
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sehr gro® geht so ganz schiecht

Durchschnittswert: 5,62

2) Waren die Riickmeldungen und Reaktionen positiv oder negativ?

Durchschnittswert: 6,00

3) Wie zufrieden waren Sie mit der Zusammenarbeit mit den Organisatoren?

Durchschnittswert: 5,87

4) Wie zufrieden waren Sie mit der Zusammenarbeit mit den Geschiftsleuten oder
Ausstellern?

Durchschnittswert: 5,62

5) Hat Eigen.Art Sie ermutigt, weiterhin kiinstlerisch tétig zu sein?

Durchschnittswert: 5,75

6) Wirden Sie sich erneut an einer Eigen.Art beteiligen?

Durchschnittswert: 5,62

Gesamtdurchschnittswert: 5,87

Kommentare; Anregungen; Statements:

-

Ausstellungsfléachen in den Schaufenstem vergréRern.

Ausstellungsorte noch mehr zentrieren.

Hinweisplakate in den Geschéften wurden teilweise Gbersehen, d. h. Plakate soliten
gréRer und sichtbarer (auffélliger) angebracht werden.

Die Eigen.Art war meiner Meinung nach ein voller Erfolg und solite auf jedem Fall
wiederholt werden.

Evil. kénnten die Coesfelder den Kinstler der Eigen.Art wahlen — mit z. B.
gesponserten Preisen kénnten dann die Besten ausgezeichnet werden. Oder ein
Fragebogen in der AZ ,Wie viele Kiinstler stellen dieses Jahr in der Sparkassenfiliale
X aus?“, ,Wie heiRen die einzelnen Werke des Kiinstlers Y?* usw. Am Ende gibt es



hier gesponserte Preise So wirden die Biirger der Stadt mehr einbezogen.
Ansonsten hat mir alles sehr gut gefallen...!

Mehr Werbung flir das Projekt.

Die Objekte auffalliger hinstellen ... man musste sie teilweise richtig suchen.

Hatte mir mehr Einzelkinstler gewlinscht.

Sehr einseitige Berichterstattung in der Presse.

Die Exponate kamen in der Regel in den Schaufenstern schlecht zur Geltung. Die
weiten Wege zwischen den Ausstellungsplétzen verhinderten die Wahmehmung, vor
allem fir Auswértige. Ich wiirde eine konzentrierte Ausstellung aller an einem Ort
vorziehen!



Fragebogen fiir Geschéftsleute
im Rahmen des Jugendkulturprojekts , Eigen.Art 03,

Auswertung der Befragung der Teilnehmerinnen
21 Frageb6gen wurden wieder abgegeben.

1) Wie groB war das Interesse an der Ausstellung in hren Ridumen?
o 0 o} o o o} o

sehr gro® geht so ganz schlecht

Durchschnittswert: 4,8

2) Waren die Riickmeldungen und Reaktionen positiv oder negativ?

Durchschnittswert: 5,87

3) Wie zufrieden waren Sie mit der Zusammenarbeit mit den Organisatoren?

Durchschnittswert: 5,98

4) Wie zufrieden waren Sie mit der Zusammenarbeit mit den Kunstlerinnen, Kreativen
und Lehrerinnen?

Durchschnittswert: 6,07

5) Wiirden Sie sich erneut an einer Eigen.Art beteiligen?

Durchschnittswert: 6,62

Gesamtdurchschnittswert. 5,87

Kommentare; Anregungen; Statements:

- Die Aktion/Aussteliung sollte l&nger als ein Tag angeboten werden — jedoch mit
weniger Betreuung (nicht die gesamte Arbeitsgruppe) Gber den Tag verteilt.

- Verbesserte Informationen der Zielgruppe.

- Wir haben uns sehr gefreut dabei sein zu kénnen!

- Wir kénnten uns fir das néachste Mal vorstellen, dass eine Gruppe in unseren
Schaufenstern werkelt ... Altmaterial zur Verfiigung zu stellen, z. B. Schrauben,
Muttern, Riegel...

- Gleiches Erscheinungsbild von Kinderkarten und deren Darstellung bzw. Motiv im
Zeitalter von PC mdéglich.

- Die Dauer der Veranstaltung wére mit 2 Wochen besser angesetzt.

- Gezielte Fuihrungen als ,Kunst-Spaziergang” wéren schon.

- Koordination der Pressearbeit kdnnte verbessert werden.

- Eine Woche ist fir den Kinstler und den Betrachter definitiv zu wenig!



